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Programmation Robot



Nom du programme

Commande Robot



Enregistrer

Commande Annulation

Recherche



Menu Projets







Nom de la position

Déplace le robot à sa position 

et clique pour obtenir sa 

position.

Une fois la position obtenue, la boîte de 

commande MoveJ devient orange.



Le point Approche est une position avant le début de la 

soudure, située à une certaine distance du point ArcL Start.

Amener le robot près du joint sans risque de collision

S’aligner dans la bonne orientation pour commencer la soudure

Préparer le mouvement vers le point ArcL Start

Point d'approche



Déplace le robot à sa position 

et clique pour obtenir sa 

position.



Rétract (Point de retrait)

Point situé juste après la fin de la soudure, utilisé pour éloigner la torche du 

joint dès que l’arc est arrêté.

Retirer la torche en sécurité après ArcL Stop

Prévenir les collisions quand le robot repart

Permettre un refroidissement initial après la fin du cordon

 Empêche que la torche reste trop proche de la pièce.

Donne une fin propre et sécurisée au cycle de soudage.







Activation mode Automatique

Départ programme de soudage



Mouvement de soudage circulaire

 (courbe) avec l’arc activé.

ArcC est un mouvement de soudage en arc de cercle, où le 

robot maintient l’arc allumé pendant qu’il suit une trajectoire 

courbée entre deux points définis.



Début

Fin

Apprentissage

360-Circle complète



Activation mode Automatique

Départ programme de soudage
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Application Soudage

Programmation Robot



Application Soudage 

Conception Ang



Soudure Lineaire



Cliquer sur le bouton



Soudure par point 

active

Paramètres de vitesse et d’accélération 

du robot de soudage



Mode test actif

Le robot exécute le cycle de 

soudage sans activer la soudeuse.



Réglages du projet



Supprimer les configurations 

enregistrées



Charger une configuration existante



Enregistrer la configuration actuelle



Click
Nom du programme



Cliquer sur le bouton



Sélectionner le programme



Cliquer sur le bouton















Soudure Circulaire



Point de soudure désactivé

Mode test actif



Angle de soudage 

désactivé



Angle de soudage activé

Angle de soudage



Soudure par point 

active



Soudures d’Angle Discontinues







Soudures Multi-Pass







Activation du mode automatique

Activer les servomoteurs

Démarrage du programme


